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bulma oyunu
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Fransa

Dersin sonunda 6grenciler sunlari yapabilecektir:

e Resimdeki hayvanlari bulun.
e Resimdeki hayvanlarin isimlerini belirleyin.
e Hayvanin fotografini gorsellestirmek ve ismini duymak igin MIXAP kullanin.

Standards

Referans alinan beceriler:

e Dili tim boyutlanyla kullanin.
e Yasayan dinyayi kesfedin.
» Ogrenci olun.

Materials

e Muzede gorllen resmin basili versiyonu.

Steps

Introduction

Tabloyu gdsterin ve 6drencilere sorun: "Bu tabloyu hatirliyor musunuz? Nerede gérmdistik?"
Ogrenciye resimde saklanan hayvanlari ve isimlerini hatirlatin.

Her bir hayvanin Gzerinde tutulmasi gereken bir tablet ile MIXAP'in nasil kullanilacagini gosterin.
Hayvan uygulama tarafindan algilandiginda, hayvanin bir fotografi ve bir digme gorindar.
Dugmeye tikladiginizda, hayvanin adini ve énemli kelimeler iceren bazi bilgileri duyabilirsiniz
(6rnegin: "Filin bir hortumu ve iki disi vardir").
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= Anahtar Soru:

"Bu hayvanlarin isimleri ve 6zel nitelikleri nelerdir?"
Activities

Ogrencileri ikiser ikiser gruplayin ve tabletle birlikte resim reprodiiksiyonunun éniine yerlestirin.

Her grup tabletteki etkinliklere bakmali (her hayvan igin bir tane) ve aramak istediklerini
secmelidir.
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Ardindan, etkinlige tiklarlar ve resimdeki hayvani ararlar. Bulmak igin 2 dakikalari var. Tableti
uzerine yerlestirdiklerinde bir fotograf belirir. Ayrica kaydi dinlemek igin digmeye de tiklayabilirler.

Hayvani zamaninda bulamazlarsa, MIXAP bulmalarina yardimci olmak igin aradiklari hayvanin
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resmini gosterecexktir.

Tum aktiviteleri yapmalari gerekiyor.

Evaluation
£ Cikis Bileti (Tiim grupla Hizli Test):
e Hayvanlarin isimleri nelerdir?

¢ Bir filin neleri vardir?

Notes

Dersten 6nce tum dgrencilerin MIXAP'e erisebildiginden emin olun.

Ogrencileri eslestirin. Bu zorunludur ¢iinkii cocuklar tableti sabit tutmakta ve ayni anda diigmeye
tiklamakta zorlanacaktir.

KugUk gocuklarin digmeye tiklamak igin yardima ihtiyaci olabilir.

Gocuklarin zamanlayici tarafindan hayvanlari hizli bir sekilde aramalari igin baski altina alinmasini
istemiyorsaniz, ayni tlr bir etkinligi Goruntl Buyutme ile olusturabilirsiniz.
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