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Sanat müzesi ziyareti sonrası hayvan arama ve

bulma oyunu
By Vanessa G
Subjects: Diller, Farklılaştırma, Sanat
Ages: 2-5
Fransa

Dersin sonunda öğrenciler şunları yapabilecektir:

Resimdeki hayvanları bulun.
Resimdeki hayvanların isimlerini belirleyin.
Hayvanın fotoğrafını görselleştirmek ve ismini duymak için MIXAP kullanın.

Standards

Referans alınan beceriler:

Dili tüm boyutlarıyla kullanın.
Yaşayan dünyayı keşfedin.
Öğrenci olun.

Materials

Müzede görülen resmin basılı versiyonu.

Steps

Introduction

Tabloyu gösterin ve öğrencilere sorun: "Bu tabloyu hatırlıyor musunuz? Nerede görmüştük?"
Öğrenciye resimde saklanan hayvanları ve isimlerini hatırlatın.

Her bir hayvanın üzerinde tutulması gereken bir tablet ile MIXAP'in nasıl kullanılacağını gösterin.
Hayvan uygulama tarafından algılandığında, hayvanın bir fotoğrafı ve bir düğme görünür.
Düğmeye tıkladığınızda, hayvanın adını ve önemli kelimeler içeren bazı bilgileri duyabilirsiniz
(örneğin: "Filin bir hortumu ve iki dişi vardır").
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� Anahtar Soru:

"Bu hayvanların isimleri ve özel nitelikleri nelerdir?"

Activities

Öğrencileri ikişer ikişer gruplayın ve tabletle birlikte resim reprodüksiyonunun önüne yerleştirin.

Her grup tabletteki etkinliklere bakmalı (her hayvan için bir tane) ve aramak istediklerini
seçmelidir.
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Ardından, etkinliğe tıklarlar ve resimdeki hayvanı ararlar. Bulmak için 2 dakikaları var. Tableti
üzerine yerleştirdiklerinde bir fotoğraf belirir. Ayrıca kaydı dinlemek için düğmeye de tıklayabilirler.

Hayvanı zamanında bulamazlarsa, MIXAP bulmalarına yardımcı olmak için aradıkları hayvanın
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resmini gösterecektir.

Tüm aktiviteleri yapmaları gerekiyor.

Evaluation

� Çıkış Bileti (Tüm grupla Hızlı Test):

Hayvanların isimleri nelerdir?
Bir filin neleri vardır?

Notes

Dersten önce tüm öğrencilerin MIXAP'e erişebildiğinden emin olun.

Öğrencileri eşleştirin. Bu zorunludur çünkü çocuklar tableti sabit tutmakta ve aynı anda düğmeye
tıklamakta zorlanacaktır.

Küçük çocukların düğmeye tıklamak için yardıma ihtiyacı olabilir.

Çocukların zamanlayıcı tarafından hayvanları hızlı bir şekilde aramaları için baskı altına alınmasını
istemiyorsanız, aynı tür bir etkinliği Görüntü Büyütme ile oluşturabilirsiniz.


